REGULAMENTO 2025



PRINCIPIOS DE COMPETIGCAO E CONDUTA

Este Regulamento é estruturado respeitando a seguinte base legal:

a) Lei Pelé (Lei 9.615/98);
b) Cédigo Brasileiro de Justica Desportiva (Resolu¢do 29/09 do Conselho Nacional de Esporte);
d) Normas gerais da FIBA;

e) Regras Oficiais de Basquetebol FIBA;



DOS PRINCIPIOS DA COMPETICAO
a) Etica desportiva;
b) Equilibrio técnico;

c) Preservacdo da saude e integridade fisica e moral de todos os profissionais envolvidos com a
competicao.



PRINCIPIOS DE CONDUTA DESPORTIVA

A competicdo deve ser marcada pela preocupacao de respeitar e tratar com dignidade e conforto
o publico aficionado do basquetebol.

Entre as equipes e seus respectivos torcedores deve ser estimulada a rivalidade saudavel,
eliminadas todas as formas de incitagdo a violéncia, de discrimina¢cdo de qualquer espécie e do
emprego de fatores extra quadra como forma de pressdo sobre dirigentes, arbitros, integrantes de
comissdes técnicas e atletas.

O mandante dos jogos serd institucional e integralmente responsavel pela seguranga e
incolumidade fisica de dirigentes, arbitros, comissGes técnicas e atletas das equipes participantes,
desde a sua chegada até a saida em seguranca das respectivas arenas de jogo.

As equipes participantes sdo obrigadas a cumprir todas as normas deste regulamento e outras
normas complementares que forem adotadas pela Revelar Basquete e ndo podem, em momento
algum, alegar desconhecimento dessas normas como justificativa para alguma acdo que venha a
infringi-las.

A Revelar Basquete tem como principios fundamentais:
a) A transparéncia administrativa e disciplinar;
b) A autogestdo administrativa e comercial;

¢) O compromisso de cada uma das equipes com o aprimoramento da administracdo e com a boa
imagem da competicdo;

d) A massificacdo do basquetebol na Regido, como fonte de lazer da populacdo e valioso
instrumento de formacdo das criangas e adolescentes brasileiros.

Sdo pressupostos para o atendimento aos principios fundamentais da REVELAR BASQUETE
a) O respeito ao publico e aos érgaos envolvidos com a competicao;

b) O respeito reciproco entre as equipes;

c) A ética e a boa-fé nas relages esportivas e institucionais;

d) Pontualidade e seriedade no cumprimento das obrigacdes pessoais e institucionais;

e) A adogdo prévia de toda e qualquer medida para assegurar o sucesso e o desenvolvimento da
competigao.



CAPITULO | - DISPOSICOES PRELIMINARES
Artigo 1 — Os Campeonatos masculinos e femininos, serdo dirigidos e superintendidos pela
REVELAR BASQUETE, assim como pelo presente Regulamento.

Artigo 2 — O presente Regulamento serd aplicado, no que couber, nas disputas de todas as
categorias masculinas e femininas.

Artigo 3 — Os jogos serdo realizados segundo a tabela elaborada e apresentadas as equipes,
bem como o Sistema de Disputa que faz parte integrante deste Regulamento, como anexo.



CAPITULO Il - PROTOCOLO DAS PARTIDAS

Artigo 4 — As quadras de jogos deverdo estar desimpedidas no minimo 30 (trinta) minutos antes
da realizacdo da partida, exceto quando da realizacdo de partidas oficiais da REVELAR BASQUETE
subsequentes.

Artigo 5 — E obrigatdria a presenca das equipes devidamente uniformizadas, e em condic¢des de
jogo, no minimo 30 (trinta) minutos antes do horario previsto.

Artigo 6 — Toda partida devera iniciar-se no horario previsto na Tabela de jogos.

Pardgrafo 1°-No caso de rodada com mais de uma partida, extrapolando-se o horario previsto
para o inicio da 22 (segunda) ou demais partidas em fung¢ao de ocorréncias na 12 (primeira) ou demais
partidas, para cada um dos demais jogos, as equipes terdo 10 (dez) minutos de aguecimento em
quadra, a partir da sua liberag3o. Este tempo sera contado a partir da autorizagdo do Arbitro para que
as equipes ocupem a quadra para o préximo jogo.

Pardgrafo 2° - Na hipétese de uma associacdo ndao comparecer dentro do horario previsto, o
arbitro aguardara 15 (quinze) minutos apds a hora marcada, findos os quais a associacdo presente sera
declarada vencedora pelo placar de 20 x 00 (vinte a zero).

Pardgrafo 3° - Se o fato previsto no paragrafo anterior ocorrer com as duas equipes, ambas
serdo declaradas perdedoras pelo placar de 20 x 00 (vinte a zero).

Artigo 7 — O intervalo de jogo do 12 (primeiro) para o 22 (segundo) Meio Tempo, ou seja, do 22
(segundo) para o 3 2 (terceiro) Periodo, sera de 10 (dez) minutos em todas as partidas

Artigo 8 — No minimo 30 (trinta) minutos antes da hora marcada para o inicio do jogo, os
TECNICOS deverdo fornecer as carteiras fornecidas pela REVELAR BASQUETE, dos jogadores que
tomardo parte do mesmo e seus respectivos nimeros, bem como do CAPITAO da equipe, do
ASSISTENTE TECNICO e dos acompanhantes das equipes. No minimo 20 (vinte) minutos antes do jogo
os TECNICOS confirmardo os nomes e nimeros de seus jogadores e Assistente Técnico inscrito,
assinando a sumula de jogo e, ao mesmo tempo, indicardo os 05 (cinco) jogadores que irdo iniciar a
partida. O técnico da equipe mandante sera o primeiro a fornecer essa informacao.

Paragrafo 1° - Os substitutos que chegarem atrasados poderdo jogar desde que o técnico os
haja incluido na lista de jogadores fornecida ao APONTADOR, antes do inicio do jogo.

Pardgrafo 2° - E vetado o ingresso na quadra de jogo, apds seu inicio, de qualquer membro de
equipe cuja credencial ndo tenha sido entregue a mesa de controle, antes do inicio da partida.

Artigo 9 — Somente poderdo permanecer nos bancos de reservas das equipes, os seguintes
elementos, DEVIDAMENTE CREDENCIADOS pela REVELAR BASQUETE: o Técnico e o Assistente Técnico
(se houver), os quais deverdo estar inscritos na simula antes do inicio da partida, com funcdes
definidas e os jogadores suplentes.

Pardgrafo 1° - Somente poderdo ser inscritos na simula da partida como TECNICO e/ou
ASSISTENTE TECNICO (se houver), os membros da equipe credenciados (CREF), especificamente para
estas func¢des. Quando, por qualquer motivo, uma equipe nao atender as exigéncias acima, o seu



CAPITAO assumira oficialmente as funcdes de Técnico, ndo cabendo na presente situac¢do, a inscricdo
como Técnico de qualquer outro membro da equipe.

Pardgrafo 2° - Os elementos mencionados neste artigo que ndo possuirem os cartdes de
identificacdo da REVELAR BASQUETE estardo terminantemente proibidos de ocupar o banco de

reservas.

Pardgrafo 3° - Fica vetada a participacao de qualquer membro da comissao técnica trajando
shorts ou bermuda.

Artigo 10 — A bola devera ser de marca “PENALTY”

Artigo 11 — As equipes deverao efetuar o pagamento em espécie, no maximo até o inicio da
partida, da Taxa de Arbitragem, ou através de depdsito bancario antecipado.



CAPITULO Il - UNIFORMES DAS EQUIPES

Artigo 12 —Para todas as partidas, salvo acordo entre as associagdes disputantes, a PRIMEIRA
EQUIPE citada na Tabela de jogos (equipe mandante) usard camisetas de cores claras
(preferencialmente brancas). A SEGUNDA EQUIPE citada na tabela (equipe visitante) usara camisetas
de cores escuras.

Pardgrafo 1°— As equipes devem se apresentar para jogo com camisetas e shorts iguais entre
todos seus atletas.

Pardgrafo 2° - O uniforme das equipes compde-se de camisetas da mesma cor, com o
nimero estampado na frente e nas costas, podendo ser utilizados nimeros de 0 (zero) a 99 (noventa
e nove), e cal¢Ges da mesma cor.

Pardgrafo 3° - Serd permitida a utilizacdo de camisetas por baixo das camisas de jogo e de
luvas de compressao (“manguitos”), desde que sejam da mesma cor da camiseta de jogo, cor preta ou
branca.

Pardgrafo 4° - A utilizacdo de bermudas e meias de compressao, bem como de joelheiras,
serd permitida se forem da mesma cor predominante do calcdo de jogo, cor preta ou branca.

Pardgrafo 5° - Quando um atleta ndo estiver inscrito na simula do jogo e, portanto, se tornar
acompanhante de equipe, ndo podera estar trajado com uniforme de jogador.

Pardgrafo 6° - As meias de todos os atletas devem ser da mesma cor predominante e estar
visivel 10 centimetros acima do ténis.



CAPITULO IV — SEGURANCA

Artigo 13 — Caberd ao responsavel por cada associacdo tomar as medidas de ordem
administrativa e técnica indispensaveis a seguranca do espetaculo e a normalidade da competicdo.

Artigo 14 — Caberd a cada equipe impedir a entrada no gindsio do jogo de focos de laser,
fogos de artificio ou similares, instrumentos sonoros, que venham a atrapalhar o bom andamento da
partida.

Artigo 15 - A presenca de publico atrds das tabelas sé serd permitida quando houver
arquibancada ou assentos em espacos adequados.

Artigo 16 — E terminantemente proibida a presenca de publico e pessoas ndo autorizadas na
guadra de jogo.

Artigo 17 — De acordo com a Lei Estadual n° 9470 de 27 de dezembro de 1996 Artigo 5°, “é
proibida a venda, a distribuicdo ou utilizacdo de bebida alcdolica, fogos de artificio de qualquer
natureza, hastes ou suporte de bandeiras, copos e garrafas de vidro e bebidas acondicionadas em latas,
sendo que esta proibicdo estende-se nos dias de jogos, a um raio de 200 metros de distancia das
entradas dos estadios e ginasios de esporte.”

Artigo 18 — A equipe responsavel sera punida com falta técnica de banco toda vez que houver
arremesso de objetos estranhos na quadra, ou qualquer ato hostil que provoque a paralisacdo
momentanea do jogo.

Artigo 19 — Toda equipe participante tem total responsabilidade pelo atendimento e
assisténcia médica de seus atletas, comissdo técnica e dirigentes, e pelo atestado médico de aptidao
para a pratica esportiva.



CAPITULO V - OFICIAIS DE QUADRA E MESA

Artigo 20 — Os arbitros e mesarios escalados deverdao comparecer ao local determinado, com
pelo menos 30 (trinta) minutos de antecedéncia ao horario previsto para o inicio da partida.

Artigo 21 - Os oficiais deverdo apresentar-se devidamente uniformizados, utilizando-se de
camiseta oficial, Unica e exclusivamente, fornecida pela REVELAR BASQUETE.

Artigo 22 - Os oficiais deverao cumprir e fazer cumprir o disposto nas Regras Oficiais de
Basketball, no presente Regulamento, nas especificidades dos Sistemas de Disputa dos campeonatos,
ndo podendo ignorar ou subverter o emanado nestes documentos.

Artigo 23 — Os oficiais procederdo as vistorias necessdrias em toda a quadra, bem como dos
cartoes de identificacdo dos atletas, técnico, assistente técnico.

Pardgrafo unico — Constatada alguma irregularidade, os oficiais deverdao comunicar o fato
aos responsaveis, para que a mesma seja sanada até o horario previsto para o inicio da partida. Na
impossibilidade de atendimento no prazo determinado, o arbitro avaliard se o jogo tem plenas
condigdes de ser realizado, mencionando o fato no relatério e adotando as medidas previstas no
presente Regulamento.

Artigo 24 — Todas as partidas serdo dirigidas por oficiais designados pelo Departamento de
Oficiais da REVELAR BASQUETE, os quais ndo podem ser recusados pelas agremiacoes.



CAPITULO VI - INSCRICAO DE JOGADORES

Artigo 25 — Dos documentos para inscri¢des de jogadores:
Maiores de 18 anos:

Copia da Identidade
PARQ ou Atestado Médico
Ficha Cadastral

Foto 3x4

i S

Menores de 18 anos:

Cépia da Identidade
Atestado Médico
Foto 3x4

Ficha Cadastral
Autorizacdo dos Pais

uhwWwNE

Artigo 26 — As inscricdes vao até o dia 31 de julho.

Artigo 27 — Jogadores de Base que atuam na FPB, sé poderdo disputar uma categoria acima
de sua data de nascimento.

Artigo 28 — Do sub-12 até a categoria adulto, um jogador ou jogadora, ndo poderd atuar em
equipes diferentes.

Artigo 29 — Nas categorias Adulto, Master 35+ e Master 45+ os atletas podem jogar em mais
de 01 equipe desde que seja em categorias diferentes. Caso um jogador venha a ser suspenso, a
suspensao se dara para as duas equipes.



CAPITULO VII - INFRAGOES E PENALIDADES

Artigo 30 — As infragdes disciplinares serao processadas e julgadas na forma estabelecida no
Cdédigo Brasileiro de Justica e Disciplina Desportiva, aplicando-se ainda as disposicdes emanadas das
normas deste presente Regulamento.

Artigo 31 — O comportamento antidesportivo, incluindo a agressao fisica ou verbal, tentada
ou consumada, contra os arbitros e seus auxiliares, dirigentes, atletas e pessoas presentes, estarao
sujeitos as penalidades administrativas a serem aplicadas aos infratores, desde que relatado, pela
REVELAR BASQUETE, e sem prejuizo de posterior julgamento pelo T.J.D..

Pardgrafo tnico — O comportamento inadequado de torcedores, como invasdo de quadra ou
tentativa, como agressdo fisica ou tentativa, poderd acarretar em pena administrativa imediata, sem
prejuizo de posterior julgamento pelo T.J.D..

Artigo 32 — A associacdo que recorrer a Justica Comum de quaisquer decisdes da REVELAR
BASQUETE, serd automaticamente suspensa e excluida dos campeonatos, mesmo em andamento.

Artigo 33 — A associacdo que utilizar atletas inscritos em condicGes irregulares sejam quais
forem as razdes, e descoberto por denutncia de uma equipe ou de terceiros, e desde que comprovadas
através da prépria REVELAR BASQUETE ou outra forma qualquer, essa associacdao serd declarada
PERDEDORA por 20 x 00 (vinte a zero) e os pontos de vitéria serdo atribuidos ao seu adversario, em
todos os jogos em que constar da simula, independente de ter jogado ou ndo, o atleta irregularmente
inscrito, sem prejuizo das san¢ées do T.J.D.

Artigo 34 — O Técnico, o Assistente Técnico, Substituto(s) ou Acompanhante(s)
DESQUALIFICADO(S) da partida devera(ao) dirigir-se ao vestidrio de sua equipe, |14 permanecendo
durante o jogo ou, caso prefira(m), deixar o ginasio.

Artigo 35 — O Técnico ou Assistente Técnico cumprindo pena de SUSPENSAO devera ficar do
lado oposto do banco de reservas, ndao podendo, em hipdtese alguma, dirigir-se aos atletas durante o
periodo de tempo. E vetada ao Técnico ou Assistente Técnico cumprindo pena de suspens3o, a
comunica¢ao com algum membro do banco de reservas através da utilizagcdao de qualquer instrumento
eletrdénico, telefones celulares, walk-talk, megafone ou similares.

Artigo 36 — O atleta que for desqualificado pelo arbitro, serd automaticamente suspenso por
01 (uma) partida, na categoria em que o fato ocorreu, sem prejuizo das penalidades administrativas e
posterior julgamento pelo T.J.D. Esta desqualificacdo ndao se refere as situacdes em que o atleta
recebeu 02 (duas) faltas antidesportivas ou 02 (duas) faltas técnicas.

Pardagrafo 1° - A partida em que o atleta desqualificado deverd cumprir a suspensdo
automatica sera a partida marcada na Tabela de jogos ORIGINAL, imediatamente posterior aquela em
que o fato ocorreu.

Paragrafo 2° - Excepcionalmente, se a desqualificacdo de um atleta acontecer no ultimo jogo
da temporada, a suspensdo automatica sera cumprida no primeiro jogo da préxima temporada na
categoria imediatamente superior.

Paragrafo 3°— A desqualificacdo decorrente de trés (03) faltas técnicas de banco, designadas
na sumula de jogo com a letra “B”, as quais sao oriundas de comportamento antidesportivo do



Assistente Técnico, Substitutos e/ou Acompanhantes de equipe, ndo acarretardo suspensdo
automatica para o Técnico.

Artigo 37 — Os recursos devem ser encaminhados até 24 horas depois do término do jogo
em papel timbrado e assinado para o e-mail: revelarbasquete@hotmail.com



CAPITULO VIl - CONTAGEM DE PONTOS E DOS DESEMPATES

Artigo 38 — Os Campeonatos serdo disputados pelo critério de pontos ganhos em cada uma
das fases.

Pardgrafo 1° - A contagem de pontos procedera da seguinte forma:

a) POR VITORIA .o, 02 (dois) pontos
b) POR DERROTA ..ottt 01 (um) ponto
c) POR NAO COMPARECIMENTO ......ccocvne.e. 00 (zero) ponto
d) POR ABANDONO DE JOGO .....cccvvvvrvvvvennnn. 00 (zero) ponto.

Pardgrafo 2° - Caso o arbitro encerre uma partida em razao de quaisquer incidentes ou fatos
que motivem o seu encerramento, e aponte a associa¢do causadora desses mesmos fatos, esta
associacao serd considerada perdedora pela contagem de 02 x 00 (dois a zero), recebendo o ponto de
BONIFICACAO.

Artigo 39 — Em caso de empate por PONTOS GANHOS ENTRE DUAS OU MAIS EQUIPES, em
gualquer colocacdo, a cada fase e em qualquer chave, para que sejam conhecidas as classificacées
definitivas e escalonadas, obedecer-se-3, pela ordem, aos seguintes critérios de desempate:

1°) PONTOS GANHOS nos jogos realizados entre as equipes empatadas;

2°) MAIOR SALDO DE CESTAS nos jogos realizados entre as equipes empatadas;

3°) MAIOR NUMERO DE CESTAS PRO nos jogos realizados entre as equipes empatadas;

4°) MAIOR SALDO DE CESTAS EM TODOS 0OS JOGOS realizados pelas equipes empatadas em
suas chaves;

5°) MAIOR NUMERO DE CESTAS PRO EM TODOS OS JOGOS realizados pelas equipes
empatadas em suas chaves;

6°) SORTEIO. Paragrafo Unico - No caso de empate entre mais do que duas equipes, se uma
delas tiver sua classificacdo determinada apds a utilizacdo dos critérios acima, para definicdo da
classificacdo das demais equipes reiniciar-se-a o procedimento de definicdo na mesma ordem
estabelecida.

Artigo 40 — A associacdo que nao comparecer a 02 (dois) jogos programados, e for
considerada perdedora por WO, serd ELIMINADA do Campeonato.

Pardgrafo Unico —em caso de W.O. ou desisténcia do jogo, a equipe infratora arcara com os
custo do jogo de maneira integral.

Artigo 41 — Qualquer associa¢do que solicitar o cancelamento de sua inscri¢cdo, desistir de
sua participacdo, apds iniciado o CAMPEONATO, estard AUTOMATICAMENTE impedida de inscricdo no
ano subsequente, na referida categoria, independente das penalidades previstas neste Regulamento.



CAPITULO IX - TRANSFERENCIA DE JOGOS
Artigo 42 — Apos estabelecida a data do jogo, uma transferéncia de data, local ou horario
deve ter anuéncia por parte da equipe solicitada.
Pardgrafo 1°— a equipe solicitada deve estar de acordo com a transferéncia.

Pardgrafo 2° — caso a equipe solicitada esteja de acordo, de imediato, deve haver nova
data, local e horario.

Pardgrafo 3° — caso a equipe solicitante, ndo tenha a anuéncia da equipe solicitada, o jogo
devera permanecer conforme estipulado na tabela de jogos.



10.

CAPITULO X — SUB-12 MASCULINO

Bola: 5.8 Penalty, caso ndao haja pode ser usada o modelo 6.8 Penalty.

Marcagdo: a ser utilizada serd individual meia quadra. Podendo marcar quadra toda nos
dois ultimos minutos do 4° quarto ou periodo extra.

Atletas inscritos na sumula: devem entrar em quadra para jogo, independente da fase de
cronometro jogado.

Atletas inscritos na simula: podem jogar no maximo 03 quartos.
Quadra: responsabilidade da equipe mandante.

Bloqueios diretos: ndo sdo permitidos, o passe mdo a mao é entendido como bloqueio
direto. Na primeira observacao por parte da arbitragem, serd dada uma adverténcia valida
para toda equipe. Caso haja reincidéncia por parte da equipe, a mesma perdera a posse de
bola.

Jogador defendendo por area ou na quadra de ataque: na primeira observagao por parte
da arbitragem, serd dada uma adverténcia vdlida para toda equipe. Caso haja reincidéncia
por parte da mesma equipe, 01 lance livre serd concedido sem nenhum outro tipo de
prejuizo para a equipe infratora.

Sistema de disputa

1. Primeira fase: todos contra todos em turno e returno.

2. Segunda fase: quatro primeiros colocados avancam para fase semifinal e final em
melhor de 01 jogo.

Participacdao de meninas: Tendo em vista a dificuldade de montar equipes femininas, no
ano de 2025 poderdo jogar meninas sub-13.

Equipes Participantes:

1. XD BASKETBALL / FRANCA

2. SAOJOAQUIM DA BARRA

3. COLEGIO BASSANO VACCARINI / RIBEIRAO PRETO
4. R13/RIBEIRAO PRETO



CAPITULO XI - SUB-13 MASCULINO

Bola: 5.8 Penalty, caso ndao haja pode ser usada o modelo 6.8 Penalty.

Marcagdo: a ser utilizada serd individual meia quadra. Podendo marcar quadra toda nos
dois ultimos minutos do 4° quarto ou periodo extra.

. Atletas inscritos na sumula: devem entrar em quadra para jogo, independente da fase de

cronometro jogado.

. Atletas inscritos na simula: podem jogar no maximo 03 quartos.

Quadra: responsabilidade da equipe mandante.

Bloqueios diretos: ndo sdo permitidos, o passe mdao a mao é entendido como bloqueio
direto. Na primeira observacao por parte da arbitragem, serd dada uma adverténcia valida
para toda equipe. Caso haja reincidéncia por parte da equipe, a mesma perdera a posse de
bola.

. Jogador defendendo por area ou na quadra de ataque: na primeira observac¢do por parte

da arbitragem, serd dada uma adverténcia vdlida para toda equipe. Caso haja reincidéncia
por parte da mesma equipe, 01 lance livre serd concedido sem nenhum outro tipo de
prejuizo para a equipe infratora.

Sistema de disputa

1. Primeira fase: todos contra todos em turno e returno.

2. Segunda fase: quatro primeiros colocados avancam para fase semifinal e final em
melhor de 01 jogo.

Equipes Participantes:

C A CRAVINHOS

COLEGIO BASSANO VACCARINI / RIBEIRAO PRETO

RIO PARDO FUTEBOL CLUBE / SAO JOSE DO RIO PARDO
R13 / RIBEIRAO PRETO

G2P / ARARAQUARA

XD BASKETBALL / FRANCA

O A WL R



CAPITULO XII — SUB-14 MASCULINO

Bola: 7.8 Penalty

Marcacgdo: a ser utilizada de maneira livre, seja meia quadra ou quadra inteira. Seja por drea
ou individual ou outro tipo de defesa que respeite as regras oficiais do basquetebol.

. Atletas inscritos na sumula: devem entrar em quadra para jogo, independente da fase de

cronometro jogado.

. Atletas inscritos na simula: podem jogar no maximo 03 quartos.

Quadra: responsabilidade da equipe mandante.
Bloqueios: sdo permitidos bloqueios diretos e indiretos.

Sistema de disputa

1. Primeira fase: todos contra todos em turno e returno.

2. Segunda fase: quatro primeiros colocados avangam para fase semifinal e final em
melhor de 01 jogo.

Equipes Participantes:

1. UIRAPURA IATE CLUBE / UBERABA

COLEGIO BASSANO VACCARINI / RIBEIRAO PRETO
FRANCA

MAMBA / AMPAB / MATAO

G2P / ARARAQUARA

L LN



CAPITULO XIIl — SUB-15 MASCULINO

Bola: 7.8 Penalty

Marcacgdo: a ser utilizada de maneira livre, seja meia quadra ou quadra inteira. Seja por drea
ou individual ou outro tipo de defesa que respeite as regras oficiais do basquetebol.

. Atletas inscritos na sumula: fica a critério do técnico colocar o atleta em jogo ou nao.
Quadra: responsabilidade da equipe mandante.
Bloqueios: sdo permitidos bloqueios diretos e indiretos.

Sistema de disputa

1. Fase de classificacdo: turno unico

2. Série Ouro: equipes que se classificarem entre 1° e 4° lugares (semifinal e final melhor
de 01 jogo)

3. Série Prata: equipes que se classificarem entre 5° e 8° lugares (semifinal e final melhor
de 01 jogo)

Equipes Participantes:

C A CRAVINHOS (JOGARA SOMENTE COM ATLETAS SUB-14)
COLEGIO BASSANO VACCARINI / RIBEIRAO PRETO
FRANCA

MAMBA / AMPAB / MATAO

G2P / ARARAQUARA

W COACH / FRANCA

R13 / RIBEIRAO PRETO

BPT / SAO CARLOS

. FAE /JABOTICABAL

10. SANTA CRUZ DAS PALMEIRAS
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CAPITULO XIV — SUB-16 MASCULINO

Bola: 7.8 Penalty

Marcacgdo: a ser utilizada de maneira livre, seja meia quadra ou quadra inteira. Seja por drea
ou individual ou outro tipo de defesa que respeite as regras oficiais do basquetebol.

. Atletas inscritos na sumula: fica a critério do técnico colocar o atleta em jogo ou nao.

Quadra: responsabilidade da equipe mandante.
Bloqueios: sdo permitidos bloqueios diretos e indiretos.

Sistema de disputa

1. Fase de classificacdo: turno unico

2. Série Ouro: equipes que se classificarem entre 1° e 4° lugares (semifinal e final melhor
de 01 jogo)

3. Série Prata: equipes que se classificarem entre 5° e 8° lugares (semifinal e final melhor
de 01 jogo)

Equipes Participantes:

UIRAPURU IATE CLUBE / UBERABA
SAO JOAQUIM DA BARRA

G2P / ARARAQUARA

W COACH / FRANCA “A”

W COACH / FRANCA “B”

R13 / RIBEIRAO PRETO

XD BASKETBALL / FRANCA
ATLHETICS / FRANCA
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CAPITULO XV — SUB-17 MASCULINO

Bola: 7.8 Penalty

Marcacgdo: a ser utilizada de maneira livre, seja meia quadra ou quadra inteira. Seja por drea
ou individual ou outro tipo de defesa que respeite as regras oficiais do basquetebol.

. Atletas inscritos na sumula: fica a critério do técnico colocar o atleta em jogo ou nao.

Quadra: responsabilidade da equipe mandante.
Bloqueios: sdo permitidos bloqueios diretos e indiretos.

Sistema de disputa

1. Primeira fase: todos contra todos em turno e returno.

2. Segunda fase: quatro primeiros colocados avangcam para fase semifinal e final em
melhor de 01 jogo.

Equipes Participantes:

1. UIRAPURU IATE CLUBE / UBERABA
2. SANTA CRUZ DAS PALMEIRAS

3. SMEL /SERTAOZINHO

4. R13/RIBEIRAO PRETO



CAPITULO XVI - SUB-21 MASCULINO

Bola: 7.8 Penalty

Marcacgdo: a ser utilizada de maneira livre, seja meia quadra ou quadra inteira. Seja por area
ou individual ou outro tipo de defesa que respeite as regras oficiais do basquetebol.

. Atletas inscritos na sumula: fica a critério do técnico colocar o atleta em jogo ou nao.

Quadra: responsabilidade da equipe mandante.
Bloqueios: sdo permitidos bloqueios diretos e indiretos.

Sistema de disputa

1. Primeira fase: todos contra todos em turno e returno.

2. Segunda fase: serd desmembrada equipes sub-19 das equipes sub-21.
Teremos 03 equipes em cada categoria, a mais bem colocada de cada categoria estara
automaticamente na final.
A segunda e terceira equipes mais bem colocadas, fazem a semifinal.

Equipes Participantes:

ATHLETICS / FRANCA (SUB-21)

SMEL / SERTAOZINHO (SUB-21)

R13 / RIBEIRAO PRETO (SUB-21)

MAMBA / AMPAB / MATAO (SUB-19)

PRIMAVERA CLUBE / SANTA ROSA DE VITERBO (SUB-19)
IBATE (SUB-19)
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CAPITULO XVII — ADULTO MASCULINO

Bola: 7.8 Penalty
. Atletas inscritos na simula: fica a critério do técnico colocar o atleta em jogo ou nao.

. Atletas aptos para jogar finais: atletas que tenham jogado no minimo 03 jogos da fase de
classificacdo, entrando em quadra, com qualquer fase de cronometro rodado.

. Jogo ganho por W.O. a equipe vencedora, terd direito a acrescentar um jogo a todos seus
jogadores inscritos até a data do W.O.

. Jogadores Profissionais ou Federados: estdao vetados a jogar. Caso um jogador faga sua
inscricdo por alguma equipe que dispute Federagao, este jogador estara automaticamente
vetado a jogar.

Numero de inscrigdes: cada equipe poderd inscrever no maximo 25 atletas.
Quadra: responsabilidade da Revelar Basquete para disponibilizar.

Sistema de disputa

1. Fase de classificacdo: turno unico

2. Série Ouro: equipes que se classificarem entre 1° e 4° lugares (semifinal e final melhor
de 01 jogo)

3. Série Prata: equipes que se classificarem entre 5° e 8° lugares (semifinal e final melhor
de 01 jogo)

4. Série Bronze: equipes que se classificarem entre 9° e 12° lugares (semifinal e final melhor
de 01 jogo)

Equipes Participantes:

ALL STAR

ALTINOPOLIS

CAVIS

CONDORES

C A CRAVINHOS
ITAPOLIS

FAE / JABOTICABAL
ACADEMIA RT

. SANTA ROSA DE VITERBO
10. SAO SEBASTIAO DO PARAISO
11. SMEL / SERTAOZINHO
12. THE BROTHERS
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CAPITULO XVIIl - MASTER 35+ MASCULINO

Bola: 7.8 Penalty

. Atletas inscritos na simula: fica a critério do técnico colocar o atleta em jogo ou nao.

. Atletas aptos para jogar finais: atletas que tenham jogado no minimo 03 jogos da fase de
classificacdo, entrando em quadra, com qualquer fase de cronometro rodado.

. Jogo ganho por W.O. a equipe vencedora, terd direito a acrescentar um jogo a todos seus
jogadores inscritos até a data do W.O.

. Jogadores Profissionais ou Federados: estdao vetados a jogar. Caso um jogador faga sua
inscricdo por alguma equipe que dispute Federagao, este jogador estara automaticamente
vetado a jogar.

Numero de inscrigdes: cada equipe poderd inscrever no maximo 25 atletas.

Quadra: responsabilidade da Revelar Basquete para disponibilizar.

Sistema de disputa

1. Primeira fase: todos contra todos em turno e returno.

2. Segunda fase: quatro primeiros colocados avangam para fase semifinal e final em
melhor de 01 jogo.

Equipes Participantes:

ALL STAR

CONDORES

C A CRAVINHOS
ACADEMIA RT

THE BROTHERS
PIZZAOLA BASQUETEBOL
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CAPITULO XIX — MASTER 45+ MASCULINO

Bola: 7.8 Penalty
Atletas inscritos na simula: fica a critério do técnico colocar o atleta em jogo ou nao.

Atletas aptos para jogar finais: atletas que tenham jogado no minimo 02 jogos da fase de
classificacdo, entrando em quadra, com qualquer fase de cronometro rodado.

Jogo ganho por W.0. a equipe vencedora, terd direito a acrescentar um jogo a todos seus
jogadores inscritos até a data do W.O.

Jogadores Profissionais ou Federados: estdao vetados a jogar. Caso um jogador faga sua
inscricdo por alguma equipe que dispute Federagao, este jogador estara automaticamente
vetado a jogar.

Numero de inscrigdes: cada equipe poderd inscrever no maximo 25 atletas.
Quadra: responsabilidade da Revelar Basquete para disponibilizar.

Conforme estabelecido em congresso técnico: jogadores da equipe Dinossauros (Julio
Marcolan Afonso e Ricardo Mussi Mendonca) e da equipe Pizzaola (Maikel Souza Espirito
Santo), sdo as unicas excecdes abaixo da idade autorizados a jogar para que possamos
massificar esta categoria.

Sistema de disputa

1. Primeira fase: todos contra todos em turno e returno.

2. Segunda fase: quatro primeiros colocados avangcam para fase semifinal e final em
melhor de 01 jogo.

Equipes Participantes:

1. CA CRAVINHOS

2. ACADEMIA RT

3. PIZZAOLA BASQUETEBOL
4. DINOSSAUROS



CAPITULO XX — SUB-13 FEMININO

Bola: 6.8 Penalty.

Marcagdo: a ser utilizada serd individual meia quadra. Podendo marcar quadra toda nos
dois ultimos minutos do 4° quarto ou periodo extra.

. Atletas inscritos na sumula: devem entrar em quadra para jogo, independente da fase de

cronometro jogado.

. Atletas inscritos na simula: podem jogar no maximo 03 quartos.

Quadra: responsabilidade da equipe mandante.

Bloqueios diretos: ndo sdo permitidos, o passe mdo a mao é entendido como bloqueio
direto. Na primeira observacao por parte da arbitragem, serd dada uma adverténcia valida
para toda equipe. Caso haja reincidéncia por parte da equipe, ela perdera a posse de bola.

. Jogador defendendo por area ou na quadra de ataque: na primeira observac¢do por parte
da arbitragem, serd dada uma adverténcia vdlida para toda equipe. Caso haja reincidéncia
por parte da mesma equipe, 01 lance livre serd concedido sem nenhum outro tipo de
prejuizo para a equipe infratora.

Sistema de disputa

1. Primeira fase: todos contra todos em turno e returno.

2. Segunda fase: quatro primeiros colocados avangcam para fase semifinal e final em
melhor de 01 jogo.

Equipes Participantes:

1. CA CRAVINHOS

2. COLEGIO BASSANO VACCARINI / RIBEIRAO PRETO
3. MAMBA /AMPAB / MATAO

4. SESI/FRANCA



CAPITULO XXI — SUB-15 FEMININO

Bola: 6.8 Penalty

Marcacgdo: a ser utilizada de maneira livre, seja meia quadra ou quadra inteira. Seja por drea
ou individual ou outro tipo de defesa que respeite as regras oficiais do basquetebol.

. Atletas inscritos na sumula: fica a critério do técnico colocar o atleta em jogo ou nao.

Quadra: responsabilidade da equipe mandante.
Bloqueios: sdo permitidos bloqueios diretos e indiretos.

Sistema de disputa

1. Primeira fase: todos contra todos em turno e returno.

2. Segunda fase: quatro primeiros colocados avangcam para fase semifinal e final em
melhor de 01 jogo.

Equipes Participantes:

1. COLEGIO BASSANO VACCARINI / RIBEIRAO PRETO
2. FRANCA

3. MAMBA / AMPAB / MATAO

4. SESI / FRANCA



CAPITULO XXII — SUB-17 FEMININO

Bola: 6.8 Penalty

Marcacgdo: a ser utilizada de maneira livre, seja meia quadra ou quadra inteira. Seja por drea
ou individual ou outro tipo de defesa que respeite as regras oficiais do basquetebol.

. Atletas inscritos na sumula: fica a critério do técnico colocar o atleta em jogo ou nao.

Quadra: responsabilidade da equipe mandante.
Bloqueios: sdo permitidos bloqueios diretos e indiretos.

Sistema de disputa

1. Primeira fase: todos contra todos em turno e returno.

2. Segunda fase: quatro primeiros colocados avangcam para fase semifinal e final em
melhor de 01 jogo.

Equipes Participantes:

SME / RIBEIRAO PRETO
FRANCA

SMEL / SERTAOZINHO
SANTA CRUZ DAS PALMEIRAS
FAE / JABOTICABAL
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CAPITULO XXIIl - ADULTO FEMININO

Bola: 6.8 Penalty

Marcacgdo: a ser utilizada de maneira livre, seja meia quadra ou quadra inteira. Seja por drea
ou individual ou outro tipo de defesa que respeite as regras oficiais do basquetebol.

. Atletas inscritos na sumula: fica a critério do técnico colocar o atleta em jogo ou nao.

Atletas aptos para jogar finais: atletas que tenham jogado no minimo 03 jogos da fase de
classificacdo, entrando em quadra, com qualquer fase de cronometro rodado.

. Jogo ganho por W.0. a equipe vencedora, tera direito a acrescentar um jogo a todos seus
jogadores inscritos até a data do W.O.

. Jogadores Profissionais ou Federados: estdo vetados a jogar. Caso um jogador faca sua

inscricdo por alguma equipe que dispute Federacao, este jogador estard automaticamente
vetado a jogar.

Quadra: responsabilidade das equipes, juntamente com a Revelar Basquete.

Sistema de disputa

1. Primeira fase: todos contra todos em turno e returno.

2. Segunda fase: quatro primeiros colocados avangam para fase semifinal e final em
melhor de 01 jogo.

Equipes Participantes:
SME / RIBEIRAO PRETO
FRANCA

SMEL / SERTAOZINHO
UPB / BATATAIS

CAVIS

PASSOS BASQUETEBOL
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CAPITULO XXIV - DISPOSICOES GERAIS
Artigo 43 — Independentemente da transcricdo ou citagdo, fazem parte integrante do
presente Regulamento, e serao aplicadas no que couberem.

Artigo 44 — Os casos omissos ao presente Regulamento serdo resolvidos pelo Departamento
Técnico da REVELAR BASQUETE.

REVELAR BASQUETE
Departamento Técnico



